CH'ESCUELA DE GOLF

ESCUELA DE COMPETICION

CONSEJOS PARA JUGAR MATCH PLAY




POR PAREJAS (FOURSOME)

1. Ante todo, ser un caballero o
senorita..ayudar al contrario a buscar
bola, decir buen golpe cuando
corresponde, conceder un putt cuando
hay que darlo..y quitarse la gorra y dar |la
mano al acabar, independientemente del
resultado. Si puede ser, tomarse una Coca-
Cola con ellos al acabar.

2. Dar la mano con contundencia..mirando a

a cara..apretando..y desear buen match a

0S contrarios.

3. Pensar en que hoyos sale cada uno,
dependiendo de si los pares 5 son pares o
Impares, quien pega mas tiros a green,
quien patea mas..etc

4. Ayudar siempre al companero, sobre todo
cuando pegue un golpe malo.

5. Preguntar al companero si le gusta que le




ayuden con las caidas o0 no..que si no
ademas vais muy lentos y os volvéis
locos..

. Hacer vuestro juego, pero, si los otros
salen antes y la lian.. ser capaces de jugar
a ganar el hoyo sin complicaciones.

. Respetad el turno de juego. Ojo...Sale
siempre el que ha ganado el ultimo hoyo.
Ojo que si jugais antes de turno, os
oueden hacer repetir..pero vosotros no lo
nagais nunca. Si pasara, avisad que estan
jugando antes de turno.

. IMPORTANTE..desde la salida, poner
siempre la bola en juego..

. Dar "halved" es dar el hoyo por
empatado...0jo..no es conceder los putts
como embocados.

10. Sila cosa va mal...tranquilidad..y cabeza

alta siempre..



INVIDIDUAL

1. Saber contra quien juego..como juega..por
donde flaquea..etc..

2. Dar la mano en el tee del uno..con
ilusion..que se note que eres fuerte..

3. Ser un caballero o senorita..es importante,
que al final esto es solo un juego..

4. Pero lo cortés no quita lo valiente. Es decir,
hay que jugar con el cuchillo entre los
dientes..pero con elegancia..igual los punos
agresivos y los gritos no hacen falta.

5. En principio..se puede ganar un match por
aburrimiento.. es decir..calletgreen+2 6 1
putt..todo el rato..hasta desesperar al
contrario, pero si vuestro estilo es como el de
Seve..pues vale..pero hay que tener sus ©.Q,
Y SuU juego corto..

6. Ojo..en match play se iguala mucho
todo..cualquiera puede ganar a cualquiera..
Para lo bueno y lo malo..Podéis ganar a



cualquiera y cualquiera os puede ganar..Asi
que respetad siempre al contrario.

Vosotros habeéis hecho muchos birdies en
vuestra vida no?..pues a por ellos pero con
buena estrategia. HAY QUE CREERSE
GANADOR..

/. IMPORTANTE..desde el tee de salida,
poner la bola en juego..@

8. Cuando el contrario ha fallado green y tu
estas para birdie..anticipate a lajugaday
piensa que el puede meter el approach..no te
relajes...por si acaso...

9. Tirar un putt a meter significa buena
velocidad..l6gicamente si estoy a menos de 4
metros hay que llegar..pero con buena
velocidad..

10. Al acabar de jugar, dar la mano y tomarse
una cocacola con el contrario..igual haces un
amig@ para toda la vida..



Vamosl!!!



