22 Liga CHIP & FergGOLF Escuela de golf (FGM)

CIRCULAR

FECHA DE CELEBRACION: A partir del 31/10/2022.
HORARIOS: Todos los partidos se jugaran en horarios de 14:00 a 18:00.
LUGAR DE CELEBRACION: Escuela de Golf de F.M.G.(C.T.G. “Corralito”)

MODALIDAD: Individual CHIP & FERGGOLF.

Cada hoyo se comienza a jugar a una distancia preferentemente entre 10 y 30 metros.
Cuando la salida exija menos distancia, también se puede salir desde menos de 10
metros,desde donde se sitle el hoyo, una vez que la bola se encuentre dentro del green,
regira el Reglamento de FERGGOLF-.

LOS PARTIDOS: se celebraran a 3 SET, siendo el ganador el que consiga ganar 2
SETS. No hay tiempo de duracién del partido.
Cada SET se jugard a 11 HOYOS. Ganando el partido el primero que alcance 6
Hoyos ganados.
LAS SALIDAS: Se haran desde cuatro puntos cardinales ( 90 grados entre golpes)
y el primer golpe se debera hacer con cualquier palo ( pitch, sandwech, etc.
a eleccion del jugador) no estando permitido usar el PUTTER, que es para el green.
El HOYO: Se colocara en el Green en cualquier posicion y ya no se movera la
entrada durante todo el partido. Seran los jugadores los que se iran
desplazando en cada Salida del Hoyo correspondiente en el sentido de las
agujas del reloj. La bola ha de entrar por las marcas AZULES.

https://ferggolf.es/reglamento/
PARTICIPANTES: Un maximo de 20 jugador@s.
INSCRIPCIONES: Entre las fechas indicadas en la www del CTG:
CUOTA DE INSCRIPCION: 20€.

PREMIOS: Dependiendo del nUmero de inscritos, a decision de comité.

CLASIFICACION, JORNADAS, ENCUENTROS: Una vez finalizado en periodo de
inscripcién se pondra un enlace a GESLIGA desde el que se podra seguir todo el
desarrollo de la LIGA.

Para realizar la clasificacion se tendran en cuenta los siguientes criterios:
1°. Mayor Namero de puntos
2°. Enfrentamientos directos
3°. Mayor Diferencia entre Hoyos Ganados y Hoyos Perdidos
4°. Mayor n° de hoyos ganados
5° Menor n° de hoyos perdidos

NORMAS: Seran de aplicacion las reglas de juego del FERGGOLF.
https://ferggolf.es/reglamento/

Cada jugador tendra un maximo de 60 segundos para completar su golpe.

Los jugador@s que estén disputando un partido deberan situarse por detras del que
vaya a golpear en turno y permanecer en absoluto silencio mientras éste preparay ejecuta el
golpe; estando, en todo caso, prohibido colocarse enfrente del golpeador.



